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UN HACKATHON SPORTECH

PRESENTATION

La 2¢me édition du HACKATHON SPORTech est prévue du 18 au 19 octobre
2024 (durant 24h non stop) dans les locaux de la MAIRIE DE YOFF. Elle
sera axée sur le theme suivant : « Innover et développer 'expérience Fan
en créant des solutions technologiques pour engager et immortaliser les
moments sportifs »

Ce Hackathon a pour ambition de créer une communauté SPORTECH
pour promouvoir le développement de la technologie autour du sport au
Sénégal et positionner DAKAR comme pionnier dans ce domaine. Le but
sera de développer l'engagement et l'interaction des fans et de proposer
des solutions innovantes qui vont contribuer au succes des évenements
sportifs et ceux des clubs.

'Hackathon s’inscrit dans le cadre du Dakar Sport Summit (DKSS) 2024 au
Musée des civilisations noires et qui va réunir tous les acteurs de l'économie
du sport autour de l'innovation et créer une immersion totale dans l'univers
du sport & de l'entrepreneuriat.

'Hackathon Sport sera organisé pendant 24 heures non stop.

OBJECTIF

L'objectif de cet Hackathon Sportech est de prototyper de nouveaux
produits ou services qui seront présentés a un jury! 3 projets lauréats se
verront attribuer un prix.

L'objectif est le suivant:
Créer une communauté Sportech
Développer l'expérience des fans lors des évenements sportifs

Accentuer le r6le crucial des agences évenementielles dans
'enrichissement de l'expérience fan

Créer de nouvelles startups et proposer des produits et services
innovants
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APPEL A CANDIDATURE

Vous souhaitez participer a la création de nouvelles solutions
sur l'économie du sport, vous pouvez proposer un produit ou un
service sur un des 6 challenges!

Que vous soyez porteur d'une idée, d'un projet autour du sport,
que vous ayez une agence dans 'évenementiel ou une startup,
cet hackathon est fait pour vous!

Vous construirez des solutions innovantes durant 24h non stop
en équipe!

Nous allons sélectionner les meilleurs projets autour de ['économie
du sport en particulier de l'expérience des fans:

Ouverture des inscriptions le 17 septembre 2024

Fermeture des inscriptions le 04 octobre 2024

Publication des candidats sélectionnés le 08 octobre 2024

Formation des équipes le 12 octobre 2024 LORS DU
KICK OFF




LES 6 CHALLENGES

APPLICATION DE REALITE PLATEFORME D'ENGAGEMENT
AUGMENTEE POUR FANS SOCIAL DES FANS
Développer une application qui Créer une plateforme qui encourage
permet aux utilisateurs de vivre l'interaction entre fans, la création
des expériences immersives lors de contenus par ces derniers et
d'événements sportifs, comme se la participation a des jeux ou
projeter virtuellement aux cotés de challenges en temps réel pendant
leurs athletes préférés ou visualiser les événements sportifs.
des statistiques interactives durant
un match.

SOLUTION DE

OUTILS D'’ANALYSE BILLETTERIE ET

DE SENTIMENTS
DES FANS

Créer une technologie
capable d’analyser

les réactions et
sentiments des fans
sur les réseaux sociaux
et autres plateformes
en ligne pour aider

les organisateurs

et les équipes a

D'ACCES INTELLIGENT

Concevoir une solution
de billetterie numérique
qui non seulement
facilite l'achat et la
gestion des billets

mais aussi propose des
parcours personnalisés
dans l'enceinte

sportive basée sur les
préférences des fans.

adapter en temps
reel leurs stratégies

d’engagement. SYSTEME DE RECOMPENSE

ET DE FIDELITE EN GAMIFIANT
SOLUTION ECO LEXPERIENCE

RESPQNSABLE POUR Développer un systeme qui récom-
L’EXPERIENCE DES FANS pense les fans pour leur engagement
Solutions de transports et leur fidélité a travers un systeme de
durables : Construisez une points échangeables contre des expé-
application coordonnant et riences unigues ou des marchandises.

incitant au covoiturage ou a
['utilisation des transports
en commun parmi les fans se
rendant a l'événement.
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CIBLES

PORTEURS
DE PROJETS

SPECIALITE
MARKETING

MANAGEMENT
DU SPORT

BUSINESS
ANALYST

GAMIFICATION

AR/VR

ETUDIANTS

~ STARTUPS

TECH

INFORMATIQUE
EVENEMENTIEL

DATA SCIENCE

ETC...
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INFORMATIONS

LIEN D'INSCRIPTION
https://urlz.fr/s1w3

CONTACTS:

JOELLE SOW

JS CONSEIL

Tel.: 7739308 05

Mail : sowjoelle@gmail.com

ORGANISATEURS :
Prim’s , JS CONSEIL en partenariat
avec la Mairie de Yoff.

3 PRIX SERONT ATTRIBUES :

1¢" Prix 2¢me Prix 3éme prix

1000 000 F CFAJ 600 000 F CFA J 300 000 F CFA J

Un suivi apres le hackathon est prévu :
® Une communauté SPORTech sera mise en place

® Uneincubation des projets sera facilitée pour garantir un accompagnement
approprié
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18 & 19 OCTOBRE 2024
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